projekt z dnia 10.10.2018 r.

USTAWA
z dnia [okres] date aktu]

o finansowym wspieraniu produkcji kulturowych gier wideo oraz o zmianie

innych ustaw!

Rozdzial 1

Przepisy ogodlne

Art. 1. 1. Ustawa okres$la zasady, warunki oraz tryb przyznawania i rozliczania wsparcia
finansowego produkcji kulturowych gier wideo w postaci ulgi w podatku dochodowym.

2. Wsparcie finansowe produkcji kulturowych gier wideo udzielone na podstawie niniejsze;j
ustawy stanowi pomoc publiczng zgodnie z art. 107 ust. 3 lit. d) Traktatu o funkcjonowaniu Unii
Europejskie;j.

3. Pomoc publiczna, o ktérej mowa w ust. 2, jest przyznawana na zasadach okreslonych w
rozporzadzeniu Komisji (UE) Nr 651/2014 z dnia 17 czerwca 2014 r. uznajagcym niektére rodzaje
pomocy za zgodne z rynkiem wewngtrznym w zastosowaniu art.107 1 108 Traktatu (DZ. Urz. UE
L 187 226.06.2014, str. 1 z p6zn. zm.?), a w szczegoOlnosci art. 54 tego rozporzadzenia, zwanego
dalej ,,rozporzadzeniem nr 651/2014”.

4. Celem przyznawania wsparcia finansowego produkcji kulturowych gier wideo jest:

1) poprawa warunkéw funkcjonowania rynku produkcji gier wideo;

2) stworzenie warunkéw do inwestowania zagranicznego kapitalu w produkcje kulturowych
gier wideo realizowane na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

3) stworzenie warunkow do realizowane] na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

wspoOtpracy pomigdzy polskimi i zagranicznymi producentami gier wideo;

I Niniejsza ustawa zmienia ustawe z dnia 26 lipca 1991 1. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (t.j. Dz. U.
2018 poz. 1509) oraz ustawe z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od 0séb prawnych (tj. Dz.U. 22018
r. poz. 1036, 1162, 1291, 1629, 1669).

2 Zmiany wymienionego rozporzadzenia zostaly ogloszone w Dz. Urz. UE L 329 z 15.12.2015, str. 28, Dz. Urz.
UE L 149 2 07.06.2016, str. 10, Dz. Urz. UE L 156 z 14.06.2017, str. 1 oraz Dz. Urz. UE L 236 z 14.09.2017, str.
28.



4)

5)

6)

7)

8)

9)

1)

2)

3)

4)

zwigkszanie aktywnosci polskich przedsiebiorcow dziatajacych na rynku produkcji gier
wideo;

podnoszenie miedzynarodowej konkurencyjnosci przedsigbiorcéw dziatajacych na rynku
produkcji gier wideo na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j;

zwiekszenie wykorzystania potencjatu technicznego produkcji gier wideo realizowanej na
terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j;

poprawa warunkéw rozwoju potencjatu  kreatywnego ipodnoszenie poziomu
profesjonalizmu  przedstawicieli rynku produkcji gier wideo na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej;

wspieranie trwatego rozwoju gospodarczego panstwa i jego regiondw poprzez stwarzanie
warunkoéw rozwoju sektorow kreatywnych;

rozwo6] kultury oraz promocja wizerunku Rzeczypospolitej Polskiej oraz polskiego 1

europejskiego dziedzictwa kulturowego na §wiecie.

Art. 2. Uzyte w ustawie okre$lenia oznaczaja:

gra wideo — program komputerowy zintegrowany z elementami tresci, w tym w formie
obrazow lub dzwiekéw, dajacy jego uzytkownikom mozliwos¢ rozwigzywania
interaktywnych zadan o charakterze rozrywkowym lub edukacyjnym, opartych o okre§lony
zbidr regul i udostepniany poprzez urzadzenia elektroniczne wyposazone w interfejs
umozliwiajacy interakcje;

kulturowa gra wideo — gra wideo, ktora wykorzystuje polski lub europejski dorobek
kulturowy oraz posiada kulturotwoérczy lub innowacyjny charakter, a takze spelnia test
kwalifikacyjny potwierdzony certyfikatem tymczasowym oraz ostatecznym 1 jest
przeznaczona do komercyjnej dystrybucji;

produkcja gry wideo - zespot czynnos$ci tworczych, organizacyjnych, ekonomicznych,
prawnych i technicznych, prowadzacych do wytworzenia gry wideo w formie wtasciwej do
jej dystrybucji, obejmujacy projektowanie, wlasciwag produkcje oraz testowanie gry wideo;
producent gry wideo — przedsigbiorca objety nieograniczonym obowigzkiem podatkowym
na podstawie art. 3 ust. 1 ustawy z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od os6b
prawnych (t.j. Dz. U. 22018 r. poz. 1036, 1162, 1291, 1629, 1669) albo art. 3 ust. 1 ustawy
z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0séb fizycznych (t.j. Dz. U. 2018 poz.
1509), ktory podejmuje inicjatywe, organizuje, prowadzi i ponosi odpowiedzialnos¢ za

kreatywny, organizacyjny i finansowy proces produkcji gry wideo;



5)

6)

7)

8)

9)

przedsigbiorca — podmiot, o ktorym mowa a art. 1 zatacznika nr I do rozporzadzenia
651/2014;

wsparcie finansowe — §rodki finansowe przyznawane producentowi kulturowej gry wideo
w formie ulgi podatkowej na zasadach okreslonych w ustawie z dnia 15 lutego 1992 r. o
podatku dochodowym od 0s6b prawnych (t.j. Dz. U. 22018 r. poz. 1036, 1162, 1291, 1629,
1669) albo w ustawie z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych
(tj. Dz. U. 2018 poz. 1509);

ulga podatkowa — uprawnienie do dokonania przez przedsigbiorce odliczenia od podstawy
opodatkowania podatku dochodowego kosztow kwalifikowanych zwigzanych z produkcja
kulturowej gry wideo na zasadach okreslonych w przepisach ustawy z dnia 15 lutego 1992
r. o podatku dochodowym od os6b prawnych (t.j. Dz. U. z 2018 r. poz. 1036, 1162, 1291,
1629, 1669) albo w ustawie z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb
fizycznych (t.j. Dz. U. 2018 poz. 1509);

certyfikat tymczasowy — dokument potwierdzajacy uzyskanie uprawnienia do otrzymania
wsparcia finansowego wydawany po pozytywnym rozpatrzeniu wniosku o wsparcie
finansowe przez ministra wlasciwego do spraw kultury 1 ochrony dziedzictwa narodowego
1 umozliwiajacy korzystanie z ulgi podatkowej przez przedsigbiorce oraz weryfikacje
zeznan podatkowych przedsigbiorcy, ktory skorzystat z ulgi podatkowej przez organy
administracji skarbowej;

certyfikat ostateczny — dokument potwierdzajacy uzyskanie uprawnienia do otrzymania
wsparcia finansowego wydawany po zakonczeniu produkcji kulturowej gry wideo przez
ministra wlasciwego do spraw kultury 1 ochrony dziedzictwa narodowego, potwierdzajacy
uprawnienie do korzystania z ulgi podatkowej, w okresie w ktorym podatnik z niej
korzystat na podstawie certyfikatu tymczasowego, oraz umozliwiajacy weryfikacje zeznan
podatkowych przedsiebiorcy, ktory skorzystat z ulgi podatkowej na podstawie certyfikatu

tymczasowego przez organy administracji skarbowe;;

10) koszty kwalifikowane — koszty uzyskania przychodéw poniesione przez przedsigbiorce na

produkcje kulturowej gry wideo w stosunku do ktorej przedsigbiorca uzyskat certyfikat
tymczasowy, mieszczace si¢ w katalogu kosztéw kwalifikowanych okreslonych w art. 18f
ustawy z dnia 15 lutego 1992 o podatku dochodowym od 0s6b prawnych (t.j. Dz. U. 22018
r. poz. 1036, 1162, 1291, 1629, 1669) albo w art. 26h ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (t.j. Dz. U. 2018 poz. 1509).



Rozdziat 2
Zadania administracji publicznej

zwiazane z przyznawaniem i rozliczaniem wsparcia finansowego

Art. 3. 1. Zadania administracji zwigzane z przyznawaniem i rozliczaniem wsparcia
finansowego realizuja:
1) minister wlasciwy do spraw kultury 1 ochrony dziedzictwa narodowego, zwany dalej

»ministrem”, w zakresie zadan okreslonych w art. 4;

2) organy administracji skarbowej w zakresie zadan okreslonych w art. 5.
2. Minister moze powierzy¢ realizacj¢ zadan, o ktorych mowa w art. 4 instytucji kultury, ktorej
jest organizatorem lub ktorg wspoOlprowadzi na podstawie przepiséw ustawy z dnia 25
pazdziernika 1991 r. o organizowaniu i prowadzeniu dziatalnosci kulturalnej (t.j. Dz.U. z 2017

r. poz. 862 oraz z 2018 r. poz. 152, 1105, 1608).

Art. 4. Do zadan ministra nalezg:

1) przyznawanie wsparcia finansowego;

2) gromadzenie danych o rynku gier wideo, w tym danych finansowych, produkcyjnych oraz
danych o dystrybucji krajowej i zagranicznej;

3) dokonywanie analizy oraz sporzadzanie raportdw dotyczacych wpltywu przyznanego
wsparcia finansowego na rozwd¢j rynku gier wideo i1 obszarow polskiej gospodarki
zwigzanych z ponoszonymi kosztami kwalifikowanymi;

4) promocja polskiego rynku gier wideo zwigzana ze stwarzaniem warunkow dla produkcji
gier wideo oraz inwestycji w sektorze produkcji gier wideo na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej, oraz promocja Rzeczypospolitej Polskiej jako miejsca produkcji gier wideo;

5) prowadzenie rejestru przyznanego wsparcia finansowego produkcji kulturowych gier
wideo, realizowanego na podstawie niniejszej ustawy, zwanego dalej ,,rejestrem’;

6) wydawanie certyfikatow tymczasowych oraz ostatecznych.



Art. 5. Do zadan administracji skarbowej nalezy weryfikowanie zeznan podatkowych
przedsigbiorcow, ktorzy skorzystali z ulgi podatkowej zgodnie z przepisami polskiego prawa

podatkowego.

Art. 6. 1. Minister prowadzi rejestr przyznanego wsparcia finansowego produkcji
kulturowych gier wideo, zwany dalej ,,rejestrem”, w ktorym sg gromadzone dane dotyczace
wydanych certyfikatow tymczasowych okreslone w art. 14 ust 4 pkt 1)-4) i certyfikatow
ostatecznych okre§lone w art. 16 ust. 6 pkt 1)-4).

2. Rejestr jest jawny i dostepny na stronie podmiotowej Biuletynu Informacji Publicznej
ministra.
3. Dane wprowadza si¢ do rejestru w terminie 14 dni od dnia, w ktorym nastgpita zmiana

danych, o ktorych mowa w ust. 1.

Rozdzial 3

Przyznawanie wsparcia finansowego

Art. 7. 1.Wsparcie finansowe przyznaje si¢ na produkcje kulturowych gier wideo.

2. Uprawnionym do skorzystania ze wsparcia finansowego na produkcje¢ danej kulturowej gry

wideo jest przedsigbiorca bedacy producentem kulturowej gry wideo, ktory:

1) posiada siedzibg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

2) wprowadzit do komercyjnej dystrybucji co najmniej jedng gr¢ wideo, ktdra pozostawata w
komercyjnej dystrybucji przez okres przynajmniej trzech miesiecy przed ztozeniem
wniosku o przyznanie wsparcia finansowego;

3) otrzymat certyfikat tymczasowy dotyczacy produkcji danej kulturowej gry wideo;

4) po zakonczeniu produkcji gry wideo 1 wprowadzeniu jej do komercyjnej dystrybucji
otrzymal certyfikat ostateczny dotyczacy produkceji danej kulturowej gry wideo.

3. Wsparcie finansowe moze by¢ przyznane takze przedsigbiorcy prowadzacemu

dzialalno$¢ gospodarcza w zakresie produkcji gier wideo, ktérego siedziba znajduje si¢ w

innym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej lub w panstwie czlonkowskim Europejskiego



Porozumienia o Wolnym Handlu (EFTA) — stronie umowy o Europejskim Obszarze
Gospodarczym w przypadku gdy spetnia on facznie nastepujace warunki:
1) posiada oddziat na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;
2) przedmiotem wsparcia finansowego jest gra wideo produkowana przez ten oddziat.
4. Jezeli gra wideo jest produkowana przez oddziat, o ktorym mowa w ust. 3, warunki

okreslone w ust. 1 pkt 2-4 musza by¢ spelnione przez ten oddziat.

Art. 8. Wsparcia finansowego nie przyznaje si¢ przedsigbiorcy, ktory:

1) posiada zalegtosci z tytutu naleznosci publicznoprawnych, lub

2) pozostaje pod zarzadem komisarycznym albo znajduje si¢ w toku likwidacji, postgpowania
upadto$ciowego, postepowania restrukturyzacyjnego, lub

3) w okresie 3 lat przed zlozeniem wniosku o wsparcie finansowe wykorzystal wsparcie
finansowe niezgodnie z przeznaczeniem okreslonym w ustawie lub nie przedtozyt raportu
koncowego z produkcji kulturowej gry wideo;

4) nie zwrdcit przyznanej przez Rzeczpospolita Polska pomocy publicznej uznanej na
podstawie decyzji Komisji Europejskiej za niezgodng z prawem 1 z rynkiem wewngetrznym,;

5) jest przedsiebiorcg znajdujacym si¢ w trudnej sytuacji w rozumieniu art. 2 pkt 18
rozporzadzenia nr 651/2014;

6) zostal skazany prawomocnym wyrokiem za przestgpstwo skladania fatszywych zeznan,
przekupstwa, przeciwko wiarygodnosci dokumentéw, mieniu, obrotowi gospodarczemu,
obrotowi pienigdzmi i1 papierami wartosciowymi, systemowi bankowemu, przestepstwo
skarbowe albo inne zwigzane z wykonywaniem dzialalno$ci gospodarczej lub popetnione
w celu osiggnigcia korzysci majatkowej albo ktérego wspolnikiem albo czlonkiem organu

jest osoba fizyczna skazana prawomocnie za takie przestgpstwa.

Art. 9. Wsparcia finansowego nie przyznaje si¢ na produkcj¢ gier wideo:
1) o charakterze reklamowym lub promocyjnym;
2) bedacych grami hazardowymi w rozumieniu art. 1 ust. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009
r. o grach hazardowych (t. j. Dz. U. z 2018 r. poz. 165, 650, 723, 1629);
3) =zawierajacych tresci pornograficzne,

4) nie przeznaczonych do komercyjnej dystrybucji.



Art. 10. Wsparcie finansowe przyznaje si¢ na produkcje gier wideo, ktorych koszty

kwalifikowane wynosza co najmniej 100.000 ztotych.

Art. 11. 1. Wysoko$¢ wsparcia finansowego wraz z innymi zrédtami pomocy publicznej

przyznanymi na produkcje kulturowej gry wideo nie moze przekroczy¢ tacznie 50% catosci

kosztéw produkcji kulturowej gry wideo.

2. Wysoko$¢ wsparcia finansowego wraz z innymi zrodtami pomocy publicznej

przyznanymi danemu przedsigbiorcy nie moze przekroczy¢ 50.000.000 euro rocznie.

Rozdzial 4

Tryb przyznawania wsparcia finansowego

Art. 12. 1. Przedsigbiorca zamierzajacy uzyska¢ wsparcie finansowe, zwany dalej

,wnioskodawca”, sktada wniosek o przyznanie wsparcia finansowego do ministra.

2. Do wniosku zalacza si¢ wypehiony test kwalifikacyjny.

3. Wniosek o przyznanie wsparcia finansowego zawiera:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

firme przedsigbiorcy;

siedzibe 1 adres, numer telefonu, adres e-mail, numer wpisu w rejestrze
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego lub numer wpisu w Centralne;j
Ewidencji 1 Informacji o Dziatalno$ci Gospodarczej, a takze numer identyfikacji
podatkowej (NIP);

wskazanie wlasciwego dla przedsigbiorcy urzedu skarbowego wraz z jego

adresem,;

okreslenie gry wideo stanowigcej przedmiot wniosku, w tym okreslenie tytutu,
jezyka, podstawy literackiej, planowanego czasu trwania rozgrywki, rodzaju gry
wideo, osoby zarzadzajacej produkcja gry wideo, gldwnych scenarzystow,
kompozytorow, gtownych artystow grafikow, gtownych programistow, gidéwnych
projektantow;

okreslenie planowanych prac objetych wsparciem finansowym;

kwote planowanych catkowitych kosztéw produkcji gry wideo, w zakresie prac

objetych wsparciem finansowym, kwote planowanych kosztéw kwalifikowanych



7)

8)
9

oraz planowana wysoko$¢ 1 planowany udziat $rodkéw publicznych w
finansowaniu produkcji gry wideo;

okreslenie termindw rozpoczecia i zakonczenia prac objetych wsparciem
finansowym wraz z podaniem termindw poszczegolnych etapow realizacji gry
wideo;

okreslenie lokalizacji prac objetych wsparciem finansowym;

dokument okreslajacy elementy projektowe gry wideo;

10) informacje okreslone w art. 37 ust. 5 ustawy z dnia 30 kwietnia 2004 r. o

postepowaniu w sprawach dotyczacych pomocy publicznej (t.j. Dz.U. z 2018 r.
poz. 362).

4. Przedsiebiorca zalacza do wniosku dokumenty potwierdzajace spetnianie warunkow

przyznania wsparcia finansowego:

1)

2)

3)
4)
5)
6)

7)

zaswiadczenie z urzedu skarbowego o niezaleganiu w podatkach 1 innych
naleznosciach, do ktorych stosuje si¢ przepisy ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. —
Ordynacja podatkowa (t.j. Dz. U. z 2018 r. poz. 800, 650, 723, 771, 1000, 1039,
1075, 1499, 1540, 1544, 1629);

zaswiadczenie z Zaktadu Ubezpieczen Spotecznych o niezaleganiu w optacaniu
sktadek na ubezpieczenia spoleczne nie starsze niz 30 dni;

o$wiadczenie o niewystepowaniu okolicznos$ci, o ktorych mowa w art. §;
harmonogram produkcji gry wideo;

plan finansowania produkcji gry wideo;

kosztorys produkcji gry wideo wraz z planem wydatkéw zwiazanych z produkcja
gry wideo na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

potwierdzenie nabycia praw do scenariusza lub podstawy literackiej gry wideo.

5. Test kwalifikacyjny zawiera zestaw kryteriéw i przypisanej im odpowiednio punktacji,

ktore stuzg do oceny czy dana gra wideo:

1)
2)
3)
4)

wykorzystuje polski lub europejski dorobek kulturowy;
posiada kulturotwoérczy lub innowacyjny charakter;
bedzie realizowana na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

zapewnia udziat w produkcji gry wideo polskich lub europejskich specjalistow.

6. Jezeli w produkcj¢ kulturowej gry wideo zaangazowanych jest kilku przedsigbiorcow,

sktadajg oni jeden wniosek wspolnie.



Art. 13. 1. Minister rozpatruje wniosek, w terminie nie dluzszym niz 28 dni od dnia
ztozenia kompletnego wniosku.

2. W przypadku ztozenia wniosku, ktéry nie spetnia wymogéw, o ktorych mowa w art. 12

ust. 3 lub nie dotgczenia do wniosku dokumentéw, o ktérych mowa w art. 12 ust. 4

minister zwraca wniosek wnioskodawcy i1 informuje go pisemnie o stwierdzonych

brakach oraz o mozliwo$ci ponownego ztozenia wniosku.

Art. 14. 1. Minister przyznaje wsparcie finansowe po sprawdzeniu czy spelnione s3
warunki uzyskania wsparcia finansowego okreslone w ustawie.

2. Przyznanie wsparcia finansowego jest mozliwe jezeli gra wideo uzyska w tescie
kwalifikacyjnym co najmniej polowe wszystkich punktow mozliwych do uzyskania, w
tym co najmniej potow¢ punktéw dotyczacych kryteridw, o ktoérych mowa w art. 12 ust.
5 pkt. 1)12).
3. Wsparcie finansowe udzielane jest na okres trzech lat.
4. Minister potwierdza przyznanie wsparcia finansowego poprzez wydanie certyfikatu
tymczasowego, zawierajacego:

1) wskazanie przedsiebiorcy, na rzecz ktdérego wsparcie jest przyznane;

2) tytuliopis gry wideo, ktorej dotyczy¢ ma wsparcie finansowe;

3) date wydania certyfikatu tymczasowego;

4) termin przyznania wsparcia finansowego;

5) kwote planowanych kosztéw kwalifikowanych produkcji kulturowej gry wideo.

5. Minister moze przyzna¢ jedno wsparcie finansowe zwigzane z produkcja danej
kulturowej gry wideo. Jezeli kilku przedsigbiorcow ztozyto wniosek o wsparcie finansowe
wspolnie na podstawie art. 12 ust. 6, minister wydaje certyfikat tymczasowy dla kazdego z
przedsigbiorcoOw osobno, jednak dany koszt bedzie mogt zosta¢ uznany za koszt kwalifikowany
jedynie przez jednego z tych przedsigbiorcow.

6. Przedsiebiorca moze jednorazowo w odniesieniu do danej kulturowej gry wideo ztozy¢
wniosek do ministra o przedtuzenie terminu wsparcia finansowego o maksymalnie kolejne dwa
lata od daty uplywu terminu przyznania wsparcia finansowego, o ktérym mowa w ust. 4 pkt 4).

7. Przedluzenie terminu wsparcia finansowego jest mozliwe pod warunkiem, zZe:

1) przedsigbiorca nie zalega z zaptata podatkow 1 innych naleznos$ci publicznoprawnych,
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2) przedsigbiorca nie dokonal zadnego odliczenia z tytulu ulgi podatkowej zwigzanej z
produkcja danej kulturowej gry wideo w okresie, na ktory wsparcie finansowe ma zostaé
przedtuzone,

3) od momentu uzyskania certyfikatu tymczasowego taczna wartos¢ kosztow
kwalifikowanych poniesionych na produkcje kulturowej gry wideo wyniosta co najmniej
1.000.000 ztotych.

8. Wniosek o przedtuzenie terminu wsparcia finansowego zawiera elementy okreslone w
art. 12 ust. 3 oraz informacj¢ o wysokosci poniesionych kosztéow kwalifikowanych
poniesionych na produkcje kulturowej gry wideo. Do wniosku o przedtuzenie terminu wsparcia
finansowego zatacza si¢ test kwalifikacyjny wypetiony w oparciu o dane aktualne w chwili
ztozenia wniosku o przedluzenie terminu wsparcia finansowego oraz dokumenty okreslone w
art. 12 ust. 4.

9. W przypadku przedluzenia terminu wsparcia finansowego wydtuza si¢ okres
uprawniajacy producenta kulturowej gry wideo do wystapienia o certyfikat ostateczny.

10. Minister przekazuje kopi¢ certyfikatu tymczasowego do wlasciwego dla
przedsigbiorcy urzedu skarbowego w terminie 14 dni od jego wydania. Termin ten stosuje si¢

rowniez w przypadku przedtuzenia terminu wsparcia finansowego.

Art. 15. 1. Po zakonczeniu produkcji gry wideo i nie wczes$niej niz w dniu jej
wprowadzenia do komercyjnej dystrybucji oraz nie pdzniej niz trzy miesigce od dnia uptywu
terminu przyznania wsparcia finansowego, przedsigbiorca, ktory otrzymat wsparcie finansowe,
przedstawia ministrowi raport koficowy z produkcji kulturowej gry wideo, zwany dalej
»raportem koncowym?”, ktory zawiera:

1) dane beneficjenta wsparcia finansowego, w tym: firme przedsi¢biorcy, siedzibe i
adres, numer telefonu, adres e-mail, numer wpisu w rejestrze przedsigbiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego lub numer wpisu w Centralnej Ewidencji i1
Informacji o Dziatalno$ci Gospodarczej, a takze numer identyfikacji podatkowe;j
(NIP);

2) okreslenie gry wideo stanowigcej przedmiot wniosku, w tym okreslenie tytutu,
jezyka, podstawy literackiej, planowanego czasu trwania rozgrywki, rodzaju gry
wideo, osoby zarzadzajacej produkcja gry wideo, gltéwnych scenarzystow,
kompozytoréw, gtownych artystow grafikow, gléwnych programistow,

gléwnych projektantow;



3)

4)

5)

6)

7)
8)
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skrocony opis przebiegu poszczegélnych etapow produkeji gry wideo objetej
wsparciem finansowym;

dane dotyczace kosztéw produkceji gry wideo niezbedne do weryfikacji wsparcia
finansowego;

catkowita kwote odliczenia poniesionych kosztow kwalifikowanych w ramach
produkcji kulturowej gry wideo bedacych przedmiotem ulgi podatkowej
1 stanowigcych pomoc publiczng;

dane dotyczace spetnienia warunkow okreslonych w tescie kwalifikacyjnym,;
wysokos$¢ 1 udziat srodkow publicznych uzyskanych ze wszystkich zrodet,
potwierdzenie wprowadzenia gry wideo do komercyjnej dystrybucji przez okres

co najmniej trzech miesigcy.

2. Do raportu koncowego zatacza si¢ test kwalifikacyjny wypetiony w oparciu o dane

aktualne w chwili przedstawienia raportu koncowego.

3. Wraz z raportem koncowym przedsigbiorca przekazuje nieodplatnie ministrowi jeden

egzemplarz nieeksploatowanej kopii kulturowej gry wideo bedacej przedmiotem wsparcia oraz

kopie materiatdw dokumentacyjnych zwigzanych z produkcja gry wideo, w tym scenariusza,

dokumentu okres$lajacego elementy projektowe gry wideo, list dialogowych, fotosy, plakaty,

listy napisow 1 materiatow reklamowych.

4. Minister, na podstawie odrgbnej umowy zawartej z wnioskodawca, moze wykorzystaé

materiaty, o ktorych mowa w ust. 3 do realizacji zadan, o ktorych mowa w art. 4 pkt 4).

Art. 16. 1. Minister dokonuje weryfikacji raportu koficowego w terminie nie dluzszym

niz 28 dni od dnia otrzymania kompletnego raportu koncowego.

2. Minister w ramach weryfikacji raportu koncowego ustala czy:

1))
2)

3)

raport koncowy spetnia wymogi, o ktéorych mowa w art.15;

gra wideo uzyskuje co najmniej potowe wszystkich punktéw mozliwych do
uzyskania w te$cie kwalifikacyjnym wypelionym w oparciu o dane aktualne w
chwili przedstawienia raportu koncowego, w tym co najmniej potowe punktow
dotyczacych kryteriow, o ktorych mowa w art. 12 ust. 5 pkt. 1) 1 2);

kulturowa gra wideo begdaca przedmiotem wsparcia zostata ukonczona i
pozostawala w komercyjnej dystrybucji przez okres co najmniej trzech miesiecy

w dniu ztozenia raportu koncowego.
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3. Po pozytywnej weryfikacji raportu koncowego minister wydaje certyfikat ostateczny.
4. Minister przekazuje kopi¢ certyfikatu ostatecznego do wlasciwego dla przedsiebiorcy
urzedu skarbowego w terminie 14 dni od jego wydania.
5. Certyfikat ostateczny jest wazny bezterminowo.
6. Certyfikat ostateczny zawiera:

1) wskazanie przedsigbiorcy, ktoremu przyznano wsparcie finansowe;

2) tytuliopis gry wideo, ktdrej dotyczy wsparcie finansowe;

3) date wydania certyfikatu tymczasowego;

4) termin przyznania wsparcia finansowego;

5) catkowita kwote odliczenia poniesionych kosztow kwalifikowanych w ramach

produkcji kulturowej gry wideo bedacych przedmiotem ulgi podatkowe;j

1 stanowigcych pomoc publiczng.

Art. 17. Minister moze prowadzi¢ kontrole¢ przedsiebiorcow, ktorym przyznano wsparcie
finansowe, w odniesieniu do kulturowych gier wideo na produkcj¢ ktérych zostato przyznane
wsparcie finansowe, w zakresie dotyczacym spetniania warunkOw przyznania wsparcia
finansowego, korzystania z ulgi podatkowej zgodnie z przeznaczeniem okre§lonym w
niniejszej ustawie oraz rzetelnosci informacji zawartych w raporcie koncowym. Kontrola moze
by¢ prowadzona w okresie wsparcia finansowego oraz 12 miesi¢cy od daty wydania certyfikatu
ostatecznego.

2. Kontrole przeprowadzaja pracownicy ministerstwa na podstawie pisemnego
upowaznienia udzielonego przez ministra.

3. Upowaznienie zawiera:

1) wskazanie podstawy prawnej kontroli;

2) datg 1 miejsce wystawienia;

3) 1imig i nazwisko osoby upowaznionej;

4) firmg i adres przedsiebiorcy;

5) termin rozpoczecia i zakonczenia kontroli,

6) zakres kontroli.
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4. Osoba upowazniona do przeprowadzenia kontroli, zwana dalej ,,0s0ba upowazniong”

ma prawo do:

)

2)

3)

4)

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)
8)

9)

10)

11)
12)

wstepu do siedziby przedsigbiorcy, ktéremu przyznano wsparcie finansowe, oraz na teren
1 do pomieszczen, gdzie jest lub byla prowadzona produkcja kulturowej gry wideo objeta
wsparciem finansowym;

wgladu do dokumentéw zwigzanych z wydatkami ponoszonymi na produkcje kulturowe;j
gry wideo zaliczonymi do kosztow kwalifikowanych, w tym umoéw i dokumentow
ksiegowych,;

wgladu w dokumentacj¢ przebiegu produkcji kulturowej gry wideo objetej wsparciem
finansowym, w tym dokumenty ksiggowe, umowy, dokumentacj¢ fotograficzna
1 audiowizualng z procesu produkc;ji;

zadania zlozenia pisemnych wyjasnien zwigzanych z przyznaniem 1 rozliczeniem

wsparcia finansowego.

5. Z przeprowadzonej kontroli sporzadza si¢ protokot kontroli, ktdry zawiera:

firme i adres przedsiebiorcy;

wskazanie podstawy prawnej kontroli;

imi¢ 1 nazwisko osoby upowaznionej oraz dat¢ wydania upowaznienia do
przeprowadzenia kontroli;

termin rozpocze¢cia i zakonczenia kontroli, ze wskazaniem dni bgdacych przerwami
w kontroli;

zakres 1 przedmiot kontroli;

opis ustalonego w wyniku kontroli stanu faktycznego, w tym stwierdzonych
nieprawidtowosci, przyczyn ich powstania, zakresu i skutkow;

wskazanie podstaw dokonanych ustalen;

w przypadku kolejnej kontroli informacj¢ o realizacji zalecen pokontrolnych wydanych
w wyniku ostatniej kontroli;

pouczenie o prawie, sposobie i terminie zgloszenia zastrzezen do ustalen zawartych
w protokole kontroli oraz o prawie do odmowy podpisania tego protokotu;

wzmianke o zgloszeniu zastrzezen do ustalen zawartych w protokole kontroli oraz
o stanowisku zajetym wobec nich przez osobe upowazniong;

omowienie dokonanych w protokole kontroli poprawek, skreslen i uzupehien;

podpis osoby upowaznionej oraz wskazanie miejsca i daty podpisania protokotu kontroli;
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13) podpis przedsiebiorcy oraz wskazanie miejsca i daty podpisania protokotu kontroli albo

w przypadku odmowy podpisania protokotu kontroli — wzmiankg o tym fakcie.

6. Protokot kontroli podpisujg osoba upowazniona i przedsigbiorca.

7. Przedsigbiorca, przed podpisaniem protokotu kontroli, moze zglosi¢ pisemne
umotywowane zastrzezenia do ustalen zawartych w protokole kontroli, w terminie 14 dni od
dnia jego otrzymania.

8. Osoba upowazniona w przypadku zgloszenia zastrzezen do ustalen zawartych
w protokole kontroli, w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania, dokonuje analizy zastrzezen
1 w miar¢ potrzeby podejmuje dodatkowe czynnosci kontrolne.

9. W przypadku stwierdzenia, ze zastrzezenia do ustalen zawartych w protokole kontroli
sa zasadne w catosci lub w czg$ci, osoba upowazniona zmienia lub uzupenia protokot kontroli.

10. W przypadku nieuwzglednienia zastrzezen do ustalen zawartych w protokole kontroli
w calo$ci osoba upowazniona pozostawia protokot kontroli bez zmian.

11. Przedsigbiorca moze odmowi¢ podpisania protokotu kontroli, sktadajac w terminie
7 dni od dnia jego otrzymania pisemne wyjasnienie przyczyn odmowy.

12. W przypadku odmowy podpisania protokotu kontroli osoba upowazniona dotacza do
niego pisemne wyjasnienie przyczyn odmowy.

13. Odmowa podpisania protokotu kontroli przez przedsigbiorce nie stanowi przeszkody

do podpisania protokotu przez osobe upowazniong.

14. Jezeli w wyniku kontroli stwierdzono, ze: przedsigbiorca nie spelnia warunkéw
przyznania wsparcia finansowego lub wykorzystal ulge podatkowa niezgodnie z
przeznaczeniem okre§lonym w niniejszej ustawie lub informacje zawarte w raporcie
koncowym sa nierzetelne, minister wydaje zalecenia pokontrolne, w ktéorych wzywa
przedsigbiorce do usunigcia nieprawidtowosci lub udzielenia wyjasnien.

15. Usunigcie nieprawidtowosci lub udzielenie wyjasnien powinno nastapi¢ we
wskazanym przez ministra terminie nie krétszym niz 30 dni od dnia dorgczenia zalecen
pokontrolnych przedsigbiorcy.

16. Jezeli po uplywie terminu, o ktorym mowa w ust. 14, przedsigbiorca nie usunie
wskazanych nieprawidlowosci lub udzielone przez niego wyjasnienia okazg si¢
niewystarczajace, minister moze wskaza¢ $rodki, jakie powinien zastosowac przedsigbiorca w
celu usunig¢cia nieprawidlowos$ci wraz ze wskazaniem terminu na ich usunigcie.

17. Niezastosowanie si¢ do $rodkow wskazanych w ust. 15 stanowi podstawe do

anulowania certyfikatu tymczasowego lub certyfikatu ostatecznego.
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18. Minister przekazuje informacj¢ o anulowaniu certyfikatu tymczasowego lub

certyfikatu ostatecznego do wtasciwego dla przedsiebiorcy urzgdu skarbowego w terminie 14

dni od jego wydania.

)

2)

3)

Art. 18. 1. Minister okre$la, w drodze rozporzadzenia:

wzor wniosku o wsparcie finansowe okreslajacy szczegdtowy wykaz informacji objetych

wnioskiem oraz dokumentoéw do niego zatgczonych,

wzor testu kwalifikacyjnego wraz ze szczegdlowymi kryteriami testu kwalifikacyjnego

oraz odpowiadajacg im punktacja,

wzOr raportu koncowego.

2. W rozporzadzeniu, o ktorym mowa w ust. 1, uwzglednia si¢ odpowiednio:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

potrzebg dostosowania wsparcia finansowego do uwarunkowan rynkowych oraz
aktualnych kierunkoéw rozwoju produkcji gier wideo,

zmiany zachodzace w warunkach dofinansowywania produkcji gier wideo na
terytoriach innych niz Rzeczpospolita Polska;

sposoby produkcji poszczegolnych rodzajow gier wideo;

wplyw produkcji gier wideo na rozwoj potencjalu kreatywnego i ekonomicznego
branzy gier wideo na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

sprawno$¢ procedury przyznawania wsparcia finansowego i1 weryfikacji warunkow
przyznawania i rozliczania wsparcia finansowego;

konieczno$¢ ujednolicenia dokumentdw stosowanych w trybie przyznawania i

rozliczania wsparcia finansowego.

Rozdzial 4

Przepisy zmieniajace, przejsciowe i koncowe

Art. 19. 1. W ustawie z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od 0s6b prawnych

(tj. Dz. U. 22018 . poz. 1036, 1162, 1291, 1629, 1669) wprowadza si¢ nastepujace zmiany:

1) po art. 18e dodaje si¢ art. 18f w nastepujacym brzmieniu:
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,»18f 1. Podatnik uzyskujacy przychody inne niz przychody z zyskoéw kapitatowych odlicza

od podstawy opodatkowania, ustalonej zgodnie z art. 18, koszty uzyskania przychodéw

poniesione przez podatnika na produkcje kulturowej gry wideo w stosunku do ktorej
uzyskat certyfikat tymczasowy, o ktorym mowa w ustawie z dnia [...] o wspieraniu
kulturowych gier wideo i zwane dalej ,,kosztami kwalifikowanymi”. Kwota odliczenia nie

moze w roku podatkowym przekracza¢ kwoty dochodu uzyskanego przez podatnika z

przychodow innych niz przychody z zyskoéw kapitalowych. Odliczenie nie moze dotyczy¢

kosztow poniesionych przed data wydania certyfikatu tymczasowego, o ktorym mowa w

ustawie z dnia [..] o wspieraniu kulturowych gier wideo.

2. Za koszty kwalifikowane uznaje sig¢:

1) poniesione w danym miesigcu naleznosci z tytutéw, o ktérych mowa w art. 12 ust. 1
ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od o0s6b fizycznych, oraz
sfinansowane przez ptatnika sktadki z tytutu tych naleznosci okreslone w ustawie z dnia
13 pazdziernika 1998 r. o systemie ubezpieczen spotecznych, w takiej czesci, w jakiej
czas przeznaczony na produkcje kulturowej gry wideo pozostaje w ogoélnym czasie
pracy pracownika w danym miesigcu;

2) poniesione w danym miesigcu naleznosci z tytutoéw, o ktorych mowa w art. 13 pkt 8 lit.
a ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych, oraz
sfinansowane przez ptatnika sktadki z tytutu tych naleznos$ci okreslone w ustawie z dnia
13 pazdziernika 1998 r. o systemie ubezpieczen spotecznych, w takiej czgsci, w jakiej
czas przeznaczony na wykonanie ustugi w zakresie produkcji kulturowej gry wideo
pozostaje w calo$ci czasu przeznaczonego na wykonanie ustugi na podstawie umowy
zlecenia lub umowy o dzieto w danym miesigcu;

3) nabycie materiatlow bezposrednio zwigzanych z produkcja kulturowej gry wideo;

4) nabycie ustugi $§wiadczonej lub wykonywanej na potrzeby produke;ji kulturowej gry
wideo;

5) nabycie ustugi korzystania ze sprzgtu i aparatury specjalistycznej, w czgsci w jakiej
wykorzystywana jest na potrzeby produkcji kulturowej gry wideo;

6) dokonywane w danym roku podatkowym, zaliczane do kosztow uzyskania
przychodoéw, odpisy amortyzacyjne od $rodkéow trwatych oraz wartosci
niematerialnych i prawnych wykorzystywanych w ramach produkcji kulturowej gry
wideo, z wylaczeniem samochodow osobowych oraz budowli, budynkéw 1 lokali

bedacych odrgbng wiasnoscia;
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7) koszty produkcji formatéw umozliwiajacych dostep do kulturowych gier wideo osobom

niepelnosprawnym, w tym koszty audiodeskrypcji i napisoéw dla niestyszacych.

3. Kwota kosztow kwalifikowanych nie moze przekroczy¢ 100% kosztow, o ktorych
mowa w ust. 2.

4. Podatnik traci prawo do odliczenia kosztow kwalifikowanych poniesionych na
produkcje kulturowej gry wideo, jezeli:

1) gra wideo nie uzyska certyfikatu ostatecznego w terminach okreslonych ustawie z dnia
[...] o wspieraniu produkcji kulturowych gier wideo,

2) przed uzyskaniem certyfikatu ostatecznego zostanie ogloszona upadlo$¢ podatnika
obejmujaca likwidacje majatku lub zostanie postawiony w stan likwidacji,

3) koszty kwalifikowane zostaly podatnikowi zwrocone w jakiejkolwiek formie lub
zostaty odliczone od podstawy opodatkowania podatkiem dochodowym.

. W razie wystapienia okolicznosci, o ktorych mowa w ust. 4, podatnik jest obowigzany w

zeznaniu podatkowym skladanym za rok, w ktorym wystapity te okolicznosci, do

zwigkszenia podstawy opodatkowania o kwot¢ dokonanych odliczen, do ktorych utracit

prawo, a w razie poniesienia straty — do jej zmniejszenia o t¢ kwote. W przypadku, o ktorym

mowa w ust. 4 pkt 3), kwotg odliczen, do ktorej podatnik utracit prawo, okresla si¢

proporcjonalnie do wysoko$ci otrzymanego zwrotu w kwocie poniesionych kosztow

kwalifikowanych.

Odliczenia dokonuje si¢ w zeznaniu za rok podatkowy, w ktorym poniesiono koszty

kwalifikowane, lecz nie wcze$niej niz od dnia rozpoczecia terminu wsparcia finansowego

okreslonego w certyfikacie tymczasowym albo w zeznaniu za rok podatkowy, w ktérym

podatnik uzyskat certyfikat ostateczny.

W przypadku, gdy taczna kwota odliczen przekroczy kwote kosztéw kwalifikowanych

wskazang do odliczenia w certyfikacie ostatecznym, podatnik zobowigzany jest doliczy¢

do przychodu polegajacego opodatkowaniu podatkiem dochodowym w roku otrzymania

certyfikatu ostatecznego kwote odliczonych kosztow kwalifikowanych w czesci

przewyzszajacej kwote kosztow kwalifikowanych wskazang do odliczenia w certyfikacie

ostatecznym.

. W przypadku, gdy podatnik ponidst za rok podatkowy strate albo wielko$s¢ dochodu

podatnika jest nizsza od kwoty przystugujacych mu odliczen, odliczenia — odpowiednio w
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11.
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catej kwocie lub w pozostatej cze$ci — dokonuje si¢ w zeznaniach za kolejno nastepujacych
po sobie sze$¢ lat podatkowych nastepujacych bezposrednio po roku, w ktorym podatnik
skorzystat lub miat prawo skorzysta¢ z odliczenia.

Przepisy ust. 4 stosuje si¢ odpowiednio w razie utraty przez podatkowa grupe kapitatlowa
statusu podatnika. Obowigzek, o ktorym mowa w ust. 5 cigzy wowczas na spotce, ktora
uzyskala certyfikat tymczasowy.

Podatnicy, ktorzy zamierzajg skorzysta¢ z odliczenia, o ktorym mowa w ust. 1 1 uzyskali
certyfikat tymczasowy, sg obowigzani w ewidencji, o ktorej mowa w art. 9 wyodrebnié
koszty kwalifikowane do ulgi zwigzane z produkcja kulturowych gier wideo w podziale na
poszczegblne gry oraz rodzaje kosztow.

Podatnicy korzystajacy z odliczenia sa obowigzani wykaza¢ w zeznaniu poniesione koszty

kwalifikowane podlegajace odliczeniu.

Art. 20. W ustawie z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych
Dz. U. 2018 poz. 1509) wprowadza si¢ nastepujace zmiany:
po art. 26g dodaje si¢ art. 26h w nastgpujacym brzmieniu:
,,26h. 1. Podatnik uzyskujacy przychody ze zrodta okreslonego w art. 10 ust. 1 pkt 3 odlicza
od podstawy obliczenia podatku, ustalonej zgodnie z art. 26 ust 1 lub art. 30c ust. 2, koszty
uzyskania przychodow poniesione na produkcj¢ kulturowej gry wideo w stosunku do ktore;j
uzyskat certyfikat tymczasowy, o ktorym mowa w ustawie z dnia [...] o wspieraniu
kulturowych gier wideo i zwane dalej ,,kosztami kwalifikowanymi”. Kwota odliczenia nie
moze w roku podatkowym przekracza¢ kwoty dochodu uzyskanego przez podatnika ze
zrodla okreslonego w art. 10 ust. 1 pkt 3. Odliczenie nie moze dotyczy¢ kosztow
poniesionych przed data wydania certyfikatu tymczasowego, o ktorym mowa w ustawie z
dnia [..] o wspieraniu kulturowych gier wideo.
2. Za koszty kwalifikowane uznaje si¢:
1) poniesione w danym miesigcu nalezno$ci z tytutow, o ktorych mowa w art. 12 ust.
1, oraz sfinansowane przez platnika sktadki z tytulu tych naleznosci okreslone w
ustawie z dnia 13 pazdziernika 1998 r. o systemie ubezpieczen spotecznych, w
takiej czes$ci, w jakiej czas przeznaczony na produkcje kulturowej gry wideo
pozostaje w ogdlnym czasie pracy pracownika w danym miesigcu;
2) poniesione w danym miesigcu naleznosci z tytuldw, o ktorych mowa w art. 13 pkt

8 lit. a, oraz sfinansowane przez platnika sktadki z tytutu tych naleznosci okreslone
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w ustawie z dnia 13 pazdziernika 1998 r. o systemie ubezpieczen spotecznych, w
takiej cze$ci, w jakiej czas przeznaczony na wykonanie ustugi w zakresie produkcji
kulturowej gry wideo pozostaje w catosci czasu przeznaczonego na wykonanie
ustugi na podstawie umowy zlecenia lub umowy o dzieto w danym miesigcu;

3) nabycie materiatow bezposrednio zwigzanych z produkcja kulturowej gry wideo;

4) nabycie uslugi $wiadczonej lub wykonywanej na potrzeby produkcji kulturowe;j gry
wideo;

5) nabycie ustugi korzystania ze sprzetu 1 aparatury specjalistycznej w czesci w jakiej
wykorzystywana jest na potrzeby produkcji kulturowej gry wideo;

6) dokonywane w danym roku podatkowym, zaliczane do kosztow uzyskania
przychodow, odpisy amortyzacyjne od $rodkéw trwalych oraz wartosci
niematerialnych 1 prawnych wykorzystywanych w ramach produkcji kulturowej gry
wideo, z wylgczeniem samochodoéw osobowych oraz budowli, budynkow i lokali
bedacych odrebng wlasnoscia;

7) koszty produkcji formatow umozliwiajacych dostep do kulturowych gry wideo
osobom niepelnosprawnym, w tym koszty audiodeskrypcji 1 napisow dla

niestyszacych.

3. Kwota kosztéw kwalifikowanych nie moze przekroczy¢ 100% kosztow, o ktorych
mowa w ust. 2.

4. Podatnik traci prawo do odliczenia kosztow kwalifikowanych poniesionych na
produkcje kulturowej gry wideo, jezeli:

1) gra wideo nie uzyska certyfikatu ostatecznego w terminach okreslonych ustawie
z dnia [...] o wspieraniu produkcji kulturowych gier wideo,

2) przed uzyskaniem certyfikatu ostatecznego zostanie ogloszona upadtosé
podatnika obejmujaca likwidacje majatku lub zostanie postawiony w stan
likwidacji,

3) koszty kwalifikowane zostaly podatnikowi zwrocone w jakiejkolwiek formie

lub zostaly odliczone od podstawy opodatkowania podatkiem dochodowym.

5. W razie wystgpienia okolicznos$ci, o ktorych mowa w ust. 4, podatnik jest obowigzany w
zeznaniu podatkowym skladanym za rok, w ktérym wystgpity te okolicznosci, do

zwigkszenia podstawy opodatkowania o kwote dokonanych odliczen, do ktérych utracit
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prawo, a w razie poniesienia straty — do jej zmniejszenia o t¢ kwote. W przypadku, o ktérym
mowa w ust. 4 pkt 3), kwote odliczen, do ktoérej podatnik utracit prawo, okresla si¢
proporcjonalnie do wysoko$ci otrzymanego zwrotu w kwocie poniesionych kosztéw
kwalifikowanych.

6. Odliczenia dokonuje si¢ w zeznaniu za rok podatkowy, w ktorym poniesiono koszty
kwalifikowane, lecz nie wczes$niej niz od dnia rozpoczecia terminu wsparcia finansowego
okreslonego w certyfikacie tymczasowym albo w zeznaniu za rok podatkowy, w ktérym
podatnik uzyskat certyfikat ostateczny.

7. W przypadku, gdy taczna kwota odliczen przekroczy kwote kosztow kwalifikowanych
wskazang do odliczenia w certyfikacie ostatecznym, podatnik zobowigzany jest doliczy¢ do
przychodu polegajacego opodatkowaniu podatkiem dochodowym w roku otrzymania
certyfikatu ostatecznego kwote odliczonych kosztow kwalifikowanych w czg$ci
przewyzszajacej kwote kosztow kwalifikowanych wskazang do odliczenia w certyfikacie
ostatecznym.

8. W przypadku, gdy podatnik ponidst za rok podatkowy strate albo wielkos¢ dochodu
podatnika jest nizsza od kwoty przystugujacych mu odliczen, odliczenia — odpowiednio w
catej kwocie lub w pozostalej cze¢sci — dokonuje si¢ w zeznaniach za kolejno nastgpujacych
po sobie sze$¢ lat podatkowych nastepujacych bezposrednio po roku, w ktorym podatnik
skorzystat lub miat prawo skorzysta¢ z odliczenia.

9. Podatnicy, ktérzy zamierzaja skorzysta¢ z odliczenia, o ktérym mowa w ust. 1 i uzyskali
certyfikat tymczasowy, sg obowigzani w ksiegach rachunkowych wyodrebni¢ koszty
kwalifikowane do ulgi zwigzane z produkcja kulturowych gier wideo w podziale na
poszczegblne gry oraz rodzaje kosztow.

10. Podatnicy korzystajacy z odliczenia sg obowigzani wykaza¢ w zeznaniu poniesione koszty

kwalifikowane podlegajace odliczeniu.

Art. 21. Ustawa wchodzi w zycie po uplywie miesigca od dnia ogloszenia.
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